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HOUR OF CODE

I - Mục tiêu
1. Kiến thức 
- Giúp HS hiểu về cách thức thực hiện một trò chơi
- Nắm được tổng quan về game.
- Tập đọc hiểu các câu lệnh, cách bố trí thiết kế giao diện
2. Kỹ Năng
- Làm quen với ngôn ngữ lập trình game
- Rèn tư duy nhạy bén.
3. Thái độ
- Tự giác tìm tòi học tập.
II. Chuẩn bị
1. Giáo viên: tài liệu tham khảo..
2. Học sinh: Chuẩn bị bài ở nhà.
III - Phương pháp
- Giới thiệu, hướng dẫn
- Đặt câu hỏi cho HS trả lời
IV - Tiến trình bài giảng
1 - Ổn định 
2 - Kiểm tra bài cũ: 
3 - Bài mới:  Hour of code
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4 - Củng cố:
5 – Dặn dò:
0. Học bài và chuẩn bị bàI mới
6 - Rút kinh nghiệm:
Giáo viên lên chia nhóm cho các em thực hành .Tạo tài khoản đăng nhập trước khi làm bài.
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Khéa hoc 1

Khoa hoc 1 duoc thiét ké dé cho phép hoc vién tao ra cac chuong trinh may tinh gitp ho hop tac véi nhiing
ngudi khac, phat trién kj nang gidi quyét vén dé thong qua cac nhiém vu khé khan. Cudi khéa hoc nay, hoc
Vién tao ra trd choi hodc cét truyén ma ho muén chia sé. Khuyén khich cho cac I6p K-1.

R
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Lesson Name Sy tién bo

1. Ban d6 tha vi Hoat dong khéng dung may 1

2. Di chuyén lién tuc Hoat dong khéng dung may 1 1
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Khoa hoc 2 dugc thiét ké cho ngusi biét doc va khong c6 kinh nghiém I4p trinh. Trong khoa hoc nay, hoc vién
s& tao ra cac chuong trinh dé giai quyét van dé va phat trién cac trd choi twong tac hoc chia sé nhiing mau
chuyén. Khuyén khich cho hoc sinh tir I6p 2 dén I6p 5.

tnan tre g




